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SALEM

1692

A JATERMENET ATTEKINTESE

1692-t irunk és Massachusettsben, Salem varosiban
jarunk. A gonosz itt 6ldlkodik, és meg vagytok
gyozddve rola, hogy néhany varoslako koziiletek
boszorkany! A jaték sorin kartyakat haztok, hogy
megvadoljatok azokat a jatékosokat, akikben nem
biztok, és segititek azokat, akikrdl Gigy gondoljatok,
hogy a ti oldalatokon allnak. Amikor a pakli kiiiriil, &
az Ejszaka kirtyat felhizzak, akkor a boszorkdnyok
megprobilnak megdlni egy artatlan jatékost.

A jaték sordn barmikor is Boszorkdny Per kértyat
birtokld jatékosok a Boszorkinyok, akik akkor gydznek,
ha megélnek minden nem-Boszorkinyt. Azok a
jatékosok, akiknél a jaték sordn egyszer sem volt
Boszorkény kartya (a Varosiak) akkor gy&znek, ha
képesek felfedni minden olyan Per kartyit, melyen
"Boszorkany” felirat talalhatd. A jaték folyaman a
Konspircio kirtya korbecstisztatja a Per kartyikat,
tehat akiben eddig megbiztal, taldn boszorkannyé
valtozott a jaték kozepén. Cselekedj mihamarabb,
kiilénben te maradsz az egyetlen Puritin a virosban, aki
szembeszillhat a gonosszal!

ELOKESZOLETEK

1. Vilasszatok ki a legtapasztaltabb Salem jatékost, &
lesz a Kikialté. A Kikidlto vezeti le a szem
behunyést és kinyitist az Ejszaka korokben.

Ha a csoportotok még iij a Salem jdtékban,
valaki csak szemlélédd szeretne lenni, vagy
nagyon sokan vagytok, akkor javasoljuk,
hogy a Kikialté helyett legyven Moderdtor.
A Moderdtor iigy segiti a jatékmenetet,
hogy & maga nem vess részt a jatékban,
azaz nem tekintendd jatékosnak.

2. Az aldbbi tablazat alapjan valogassitok dssze a
jatékosszamtdl fiiggd megfeleld szimi Per
kartyat. A megmaradt Per kirtyakat tegyétek
vissza a dobozba. Keverjétek meg a Per kartyikat
és képpel lefelé osszatok szét egyenlben a
jatékosok kozott. Diszkréten nézzétek meg sajat
Per kértyaitokat, majd képpel lefelé helyezzétek
le ket magatok elé egy sorba. Ha kapsz egy
olyan kartyat, amelyikre az van irva, hogy
.Boszorkiny”, akkor Boszorkdny maradsz a jaték
végéig. Ha olyan kartyat kapsz, amelyikre az van
irva, hogy ,Renddrbird”, akkor Renddrbirdként
cselekszel a jaték Ejszaka fizisa sorin.
Eléfordulhat, hogy valaki egyszerre Boszorkdny
és Rendorbird. A Rendorbird megprébal
megmenteni egy jatékost az Ejszaka sordn.
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3. Keverjétek meg a Viroshiza kirtyikat és osszatok
ki mindenkinek egyet-egyet. Helyezzétek képpel
felfelé magatok elé. Olvassitok fel hangosan a
karakteretek képességét a csoportnak.

Ha 7 vagy kevesebb jitékos jdtszik,
akkor két-két Vdroshdza kdrtydt is
oszthattok minden jdatékosnak, melyek
kaziil mindenki kivilaszst egyet, a
mdsikat pedig visszateszi a dobozba.

4. Vegyétek ki a Fekete Macskat, az [jszakat és a
Konspiraciét a paklibél. Keverjétek meg a paklit és
osszatok 3 kértyat minden jatékosnak. Keverjétek
vissza a Konspiraci6 kirtyat a pakliba, helyezzétek
az Ejszaka kértyat a pakli aljira, a Fekete Macska
kirtyit pedig tegyétek félre.

5. A Kalapécs jelzét tegyétek az asztal kozepére. Ha
Kikialtéval jatszotok, akkor valasszdtok ki azokat
a fekete Olés kirtydkat, amelyek passzolnak a
jatékosok Varoshaza kirtyaihoz, és helyezzétek
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Oket egy pakliba az asztalra. A megmaradt Olés
kértydk visszakeriilnek a dobozba. Moderator
esetén az osszes Olés kartyat tegyétek vissza a
dobozba.

6. Hajtsatok végre a Hajnalt. Hajnal kizirdlag a
jaték legelején torténik. A Hajnal folyaméin a
Boszorkényok titokban odaadjik a Fekete Macskat
valamelyik jatékosnak. Ez lehetdvé teszi, hogy a
Boszorkdnyok megismerjék egymast, és hogy az
art6 kirtyat, a Fekete Macskét, lehelyezzék egy
jatékoshoz a jaték elején. Megtehetik, hogy
onmagukhoz teszik ezt a kirtyat, hogy eltereljék a
gyanit.

Moderator hasznalata esetén:

A Moderator a 12. oldalon talalhaté Moderator
szoveg Hajnal szekci6janak felhasznaldsival
irAnyitja a jatékosok akcidit.

Kikialtd hasznilata esetén:

A Kikialt6 a Fekete Macska kirtyat képpel
felfelé keresztben a hiizépakli tetejére teszi (igy
konnyebben felhtizhatjak a Boszorkdnyok), és
felszolitja a jatékosokat, hogy csukjik be a
szemiiket. Ezutin arra utasitja a Boszorkdny
kértyaval rendelkezé jatékosokat, hogy nyissak
ki a szemiiket, és tegyék a Fekete Macska
kirtyat az egyik jatékoshoz (A Kikialté szeme
legyen csukva, hacsak nem Boszorkany).

A KikiAlto elszdmol lassan 10-ig, majd felszblitja
a Boszorkanyokat, hogy csukjik be a szemtiket,
majd kozli a jatékosokkal, hogy mindenki
kinyithatja a szemét.

A Fekete Macska kartyéat birtokld jatékos a
kértyat képpel felfelé a Per kartyai elé helyezi.
A jaték folyaman egyszer a Fekete Macska
kartyat gy kell tekinteni, mint egy tetszoleges
Kék kértya. Eldobhatd, illetve bizonyos kirtydk
altal elmozgathatd, és ha eldobjak, akkor
ijrahtizhatd, hogy a jaték folyaman késdbb
ismét kijatszhato legyen.

A behunyt szemek idején torténd zajkeltésekre
vonatkozd dtletek végett lasd a Halado Tippek résst a
14. oldalon.

JATEKMENET

A Fekete Macska kartyét birtokl6 jatékos kovetkezik
elséként, és a jaték az dramutatd jarasaval
megegyezb irAnyban halad.

A ForpUuL6D SORAN

2 dolog koziil CSAK 1-et hajtasz végre, de az
kotelezd:

1. Hzz 2 kartyat a fordulod végén.

Ha FEKETE kértyat hiztal, akkor azt fel kell
fedned, és azonnal ki kell jatszanod.

-VAGY -

2. Jatssz ki legalabb 1 kértyat (noha kijatszhatsz
barmennyi kartyat a fordulédban) egy tetszdleges
mésik jatékosra.

A ZOLD kértyakat el kell dobni hasznélat utén.

A KEK kértyak a jatékos el6tt maradnak
mindaddig, amig a jitékos meg nem hal, vagy
amig a kirtyit el nem mozgatja vagy dobja egy
masik kartya (példaul a Biinbak vagy az Atok :
A VOROS kirtyik a jatékos el6tt maradnak
mindaddig, amig a jitékosnak Gssze nem gyfilik
Osszesen 7 vadja. A 7. vadat kijatszo személy
kivélaszt egy Per kirtyat a vidakat
Osszegylijtott jatékos elott, és felfedi azt. Ezutdn
a jatékos elott 1évo valamennyi Voros kartyat el
kell dobni.

Ecy JAtrExos MEcHAL, Ha
Valamennyi Per karty4jat felfedték.

- VAGY -

Az egyik felfedett Per karty4jan ”"Boszorkany”
olvashaté.
- VAGY -

A Boszorkanyok megdlik a jatékost az Ejszaka

SOran.

Amikor egy jatékos meghal, a kezében tartott
kartyéit és az asztalon elGtte 1évo kék kartydkat a
dobbpakliba teszi. Felfedi a megmaradt Per kartyait,
és koteles megmondani az igazat, hogy a jaték
folyaman volt-e nila egyszer is ,Boszorkany” kirtya.



A JAtEx VEcer Er, Ha

A virosiak (azok a jatékosok, akik egyszer sem
birtokoltak "Boszorkany” kértyat a jaték folyaméan)
akkor gy6znek, amikor felfedik a jaték utolsd
"Boszorkiny” Per kirty4jat. Nem kell feltétleniil
megolnilik az 6sszes Boszorkényt, csak fel kell fedniiik
az Osszes "Boszorkany” Per kirtyét.

- VAGY -

A Boszorkanyok gydznek, amint az életben 1évdk koziil
mindenki Boszorkiany. A Boszorkdnyok vagy jelenleg
rendelkeznek "Boszorkany” kirtyaval, vagy a jaték
soran valamikor rendelkeztek "Boszorkany” kartyaval.

WITCH

A varoslakdk nyernek, amint az 6sszes “Boszorkiny”
kartya felfedésre keriilt.

SALEM 5 TORVENYE

1. Sohasem jatszhatsz ki kirtyat, illetve a Kalapacs
jelzot 6nmagadra. Sohasem jatszhatsz ki kirtyét
agy, hogy annak koézvetlen hatdsa legyen rad
(példaul nem adhatsz magadnak Kegyeletet vagy
Alibit, nem kényszerithetsz senkit, hogy adjon
neked kartyakat a Rablasbdl, illetve nem
mozgathatsz 4t kirtyakat sajit magadnak a
Btinbakkal).

2. Ha egyszer kijatszottil egy kartyat, akkor azt nem
lehet visszavenni. Ha egy jatékos elfelejti hasznilni
a kiilonleges képességét a megfeleld forduldban,
akkor... gy jart!

3. Ha egy jatékos sokat habozik, akkor forditsdtok 4t
a homokoérat. Amikor leér a homak, akkor a
jatékosnak fel kell hiiznia két kartyat (hacsak méar
ki nem jatszott kirtyikat) és a fordulbja véget ér.

4. A jatékosok megtehetik, hogy titokban atrendezik a
Per kartyaikat, 4m a kiartyadknak mindvégig szem
el6tt kell maradniuk a tobbi jatékos szimara.

5. Amikor egy jatékos meghal, még lehet 3 ,utolsd
szava’, mielGtt végleg elnémul. A halott jatékos, ki
megszolal, vagy cselekszik, kikozosittetik!

FEKETE KARTYAK

Amikor egy Fekete Kartyat hiiznak fel, akkor azt
azonnal fel kell fedni a tébbi jatékos elGtt.
A hatésai azonnal érvénybe lépnek.

KoNSPIRACIO

Amikor felhtizzak a Konspiraciot,
akkor minden jatékos elvesz egy képpel
lefelé forditott Per kirtyat a bal oldali
szomszédja elél. Ha "Boszorkany”
kértyat kapsz, akkor csatlakozol a
Boszorkany csapathoz!

Amikor felhtizzak a Konspiraciot:
1. A Konspiraciot felh(iz6 jatékos kivalasztja és
felfedi a Fekete Macskat birtokld jatékos egy

Per kartyajat. Ha éppen senkinél sincs a Fekete
Macska, akkor ez a 1épés kimarad.

2. Minden jatékos egyszerre kivilasztja és elveszi
a bal oldali szomszédja egyik képpel lefelé 1évo
(még nem felfedett) Per kirtyajat, és a sajt
Per kirtyai mellé teszi.

3. Minden jatékos diszkréten megnézi az Gj Per
kartya készletét.

Ha "Boszorkany” kértyat kapsz, akkor
mostantdl Boszorkdny vagy, és a Boszorkiny
csapathoz tartozol. Ha elhtizzik egy
"Boszorkdny” kértyadat, akkor is Boszorkiny
maradsz az Ejszaka folyaméin, és a Boszorkany
csapathoz tartozol.

-

Ha megkapod a "Rend6rbird” kartyat, akkor
most te vagy a Rend6rbird, és az Ejszaka
sorin te helyezheted le a KalapAcs jelz6t. Ha
elhiizzdk ” Rend6rbird” kartyadat, akkor
tébbé nem vagy Renddrbird, és az Ejszaka
folyaman Rendérbirdként nem nyitod ki a
szemedet.



Ejszaka

Az Ejszaka folyaman a Boszorkdnyok
megprobalnak megdlni egy masik
jatékost (vagy akar figy is
taktikdzhatnak, hogy megtévesztésbdl
maguk koziil 6lnek meg valakit), és a
Rendérbird megkisérel megmenteni egy
mésik jatékost a haliltl. Ha a
Rendorbir6 egy Boszorkidny, akkor
megteheti, hogy szdndékosan rossz
embert ment meg. Eltéren a Hajnaltél, Ejszaka a
Fekete Macska kéartyanak nincs szerepe. Ha van
olyan, aki nem jatszik, vagy egy jatékos mir
meghalt, akkor azt tanicsoljuk, hogy egy ilyen
személy miikodjon kozre Moderatorként a Kikilto
helyett.

Moderator hasznilata esetén:

A Moderator a 13. oldalon taldlhaté Moderator
szoveg Ejszaka szekcibjdnak felhasznilasival
irdnyitja a jatékosok akcibit.

Kikiiltd hasznilata esetén:

1. Helyezzétek a még jatékban 1é6vG Varoshaza
karaktereknek megfeleld Olés kirtyakat képpel
felfelé egy pakliba. Helyezzétek ra keresztben ezt
a paklit a hazopakli tetejére. fgya Boszork:inyok
jszaka kdnnyebben fel tudjék venni ezeket a
kartyakat.

2. A Kikialté felszdlitja a jatékosokat, hogy csukjak
be a szemiiket.

3. A Kikiilto felszolitja a Boszorkényokat hogy
nyissdk ki a szemiiket, és képpel lefelé forditva
tegyenek félre egy 4ltaluk vélasztott Olés kirtyat
az Olés paklibol, majd a megmaradt paklit &éppel
lefelé forditva helyezzék le. A Kikialtoé
visszaszdmol 20-t6l, majd felszolitja a
Boszorkanyokat, hogy csukjik be a szemiiket (A
Kikialtd szeme mindvégig legyen csukva, hacsak
nem Boszorkany).

4. A Kikialto felszolitja a Renddrbirdt, hogy nyissa ki
a szemét, és helyezze a Kalapics jelz6t valamelyik
mésik jatékos elé. A Kikialtd visszaszidmol 10-t5l,
majd felszélitja a Rendorbirdt, hogy csukja be a
szemét (A Kikialté szeme mindvégig legyen
csukva, hacsak nem & a Renddrbird).

5. A Kikialté felszolitja az osszes jatékost, hogy
nyissék ki a szemiiket. Ekkor bérmelyik jatékos
igy hatarozhat, hogy ”"Vallomast tesz”, azaz
felfedheti 1 sajat Per kérty4jat, cserében
immunitést kap az Olés kartyak ellen. A
jatékosoknak egy homokoéranyi idd 4ll
rendelkezésiikre, hogy vallomést tegyenek.

6. Fedjétek fel a félretett Olés kirtyat. A kirtyihoz
tartozd Véroshédza kirtyaval rendelkezd jatékos
meghal, és képpel felfelé forditja az Gsszes Per
kartyajat, kivéve ha:

A Renddrbird elé tette a Kalapics jelz6t.
- VAGY -

Az Olés kirtya felfedése el6tt a jatékos Ggy
dontott, hogy "Vallomast tesz”.

- VAGY -
A jatékos elott ott van a Menedék kértya.

Az Ejszaka végestével keverjétek meg a dobépaklit, 1if
hitzépaklit kialakitva beldle, ma jd ismét tegyétek az
Ejszaka kirtydt az aljdra. Utdna ugyanonnan
folytassatok a jdtékot, ahol abbahagytitok.



MAGYARAZATOK

(sziikség esetén lapozzatok fel)

Fekete Kartyak

Ha Fekete kartyat hiizol fel, akkor az a fordulédban
maximalisan felhtizhat6 2 kirtya egyike. Ha nem a
fordulédban térténik a felhtizasa (hanem egy karakter
képességének eredményeként), akkor a Fekete kirtya
hatésat azonnal végre kell hajtani, majd a jaték onnan
folytatdodik, ahol abbamaradt. Ha akkor hiizod fel,
amikor a hizopakli mér csak 1 lapbdl 4ll, akkor a 2.
kartyat az Ejszaka rendezése utan hiizhatod fel.

Fekete Macska

Salem 1. Torvényével ellentétben a Boszorkanyok
odaadhatjak akir 6nmaguknak is a Fekete Macskét a
Hajnal folyamén, hogy eltereljék a gyantit. Hajnal
utin a Fekete Macska ugyanolyanni valik, mint
barmelyik Kék kartya. Extok hatisara eldobhatd, illetve
a Biinbakkal 4tmozgathatd. Ha eldobtik, akkor
ugyantigy felhiizhatd és kijatszhatd, mint birmely
mésik Kék kirtya. Ha a Fekete Macska birtokosa hiizza
fel a Konspiréciot, akkor 6 maga vélaszthatja meg,
hogy melyik sajit Per kirtyajat fedi fel.

Kék Kirtyak

Ha mar csak két jatékos maradt, akkor minden Kék
kartyat el kell dobni a jatékbol. Amennyiben te vagy az
utolso két jatékos egyike, akkor ha Kék kartyat hizol,
tedd félre, és hiizz egy 11j kirtyit helyette.

Rendorbird

A Rendorbird sohasem adhatja oda énmagénak a
Kalapics jelz6t. Ha a Rendorbird egyben Boszorkany is,
akkor tulajdonképpen & egy "gonosz” Renddrbird, és
arra hasznalhatja a képességét, hogy a Boszorkanyokat
segitse. Ha a Rendorbird kartyat felfedik, akkor az a
jatékos nem feltétleniil hal meg, de a Rendé6rbird
képesség tobbé nem hasznilhatd a jatékban.

Martha Corey

Ha Martha megorokli John Proctor kiilonleges
képességét, akkor Martha és John is megnézi azokat a
kartyakat, amelyek a halott jitékostdl érkeznek, és
Johnnal kezdve felvaltva vilasztanak kartydkat. Ha
Martha Cotton Mather képességét hasznélta és Cotton
Mather meghal, akkor a Bizonyiték kirtyak azonnal
3-nak szimitanak Marthival szemben, még azok is,
amelyek mar Martha el6tt vannak.
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Lelkitars

Ha mindkét Lelkitars kartya egy jatékos elé kertil,
akkor a kartyakat el kell dobni. Ha az egyik Lelkitars
birtokost megdlik az Ejszaka, akkor mindketten
meghalnak, még akkor is, ha a méasikuk "vallom4st
tett” vagy védelem alatt 4llt az Ejszaka sordn. Ha egy
jatékos lelkitarsa Mary Warren, akkor Mary halalakor
az a jatékos szintén meghal annak ellenére, hogy
Maryre nincs hatassal a Lelkitars. Ha az utols6 nem-
Boszorkényt és az utols6é Boszorkiny jatékos
Lelkitirsak, és barmelyikiik meghal, akkor a gy6zelem
eldontése érdekében Gigy kell tekinteni, hogy a kapcsolt
jatékos egy pillanattal késobb hal meg, mint a
meggyilkolt jatékos.

Kegyelet

A Biinbak hasznilhat6 arra, hogy 4tmozgasson Voros
kartyikat egy jatékostol a Kegyelettel rendelkezd jaté-
koshoz. Will Griggs képes Szemtani kirtyaként hasz-
nalni az Alibit a Kegyelettel rendelkezd jatékos ellen.

Voros Kartydk

A Voros Kartyédkat jatékosokra jatsszék ki, és nem
feltétlentil egy bizonyos Per kirtya elé. Ha az egy
jatékosra esd vadak szima meghaladja a Per kirtya
felfedéséhez sziikséges mennyiséget (példaul, ha
kijatszottal egy Bizonyiték kirtyat egy 6 vaddal
rendelkezd jatékosra), akkor a tobblet nem vihetd 4t a
kovetkezd Perhez. Ha egy adott jatékosra akar két Per
kartya felfedéséhez sziikséges viddal rendelkezel is,
egyszerre csak egy Per kirtyat fedhetsz fel.

Biinbak & Rablés

Salem 1. Térvénye értelmében egy jatékos sohasem
hasznélhatja arra a Bfinbak vagy a Rablés kirtyat,
hogy 4ltaluk sajat kirtyait mozgassa, vagy extra
kéartyikat kapjon. Ezek hasznilata kizdrélag két mésik
jatékost érinthet, pl. vegyél el kirtyakat egy jatékostdl,
és add oda Gket egy méisiknak. Ebbdl kifolyolag, ha
mar csak két jatékos maradt, akkor a Biinbak és a
Rablés kirtydk nem jatszhatok ki, hanem ezek Kék
kartydnak mindsiilnek (1dsd a Kék Kartyak részt a 10.
oldalon).

Kaloda

A kijatszott Kaloda kirtya a jatékos el6tt marad
mindaddig, amig kévetkezd forduldjabol ki nem
maradt. Ekkor a kirtyit el kell dobni. Ha egy Kalodat
kapott jatékosra kijatszanak egy Bilinbak kartyat,
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akkor a Kaloda kirtya is elmozog. Ha egy jatékosra
két Kaloda kartyat jatszanak ki, két egymads utani
forduldja marad ki.

Thomas Danforth & George Burroughs

Ha Thomas George-ra jatszik ki vidakat, akkor
Thomasnak 7 vadra van sziiksége ahhoz, hogy
felfedhesse George egyik Per kirtyajit.

Tituba

Tituba megteheti, hogy az Ejszaka kartyat feljebb
mozgatja a pakliban. Ha igy tesz, akkor normél
modon kell jatszani, és a paklit csak akkor kell
Gjrakeverni, ha abbdl elfogytak a kartyak. Tituba

itrendezheti a paklit és lapot is hiizhat ugyanabban a
fordul6jiban.

Boszorkany Kartyak

Egy jatékos rendelkezhet egynél tobb Boszorkdny
kéartyival. Ha az egyik Boszorkidny kirtyajat felfedik,
akkor a jitékos meghal, és a masik Boszorkdny
kartyajat is fel kell fednie.

MODERATOR SZOVEGEK

HajnaL

"Minden jatékos csukja be a szemét.”

Gy6z6dj meg rdla, hogy mindenki becsukta a
szemét.

"Boszorkanyok, nyissitok ki a szemeteket, és
mutassatok rd arra a jatékosra, aki megkapja a
Fekete Macskit. Onmagatokra is mutathattok.”

Gy6z6dj meg rdla, hogy ldtod, kire mutatnak a
Boszorkinyok.

"Boszorkanyok, csukjitok be a szemeteket.”

Gy6z6dj meg rdla, hogy a Boszorkinyok becsuktik
a szemiiket.

"Mindenki nyissa ki a szemét.”

Tedd a Fekete Macska kartyat a Boszorkdnyok dltal
kivdlasstott jdtékos elé.
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Ejszaka

"Minden jatékos csukja be a szemét.”
Gy626dj meg rdla, hogy mindenki becsukta a szemét.

"Minden olyan jatékos nyissa ki a szemét, aki jelenleg
rendelkezik Boszorkany kartyival, vagy valaha volt
néla Boszorkiny kirtya, és mutassatok ra egy
jatékosra, akit megoltok. Onmagatok kozil is
vélaszthattok valakit.”

Gy6z6d] meg rdla, hogy ldtod, és majd emlékszel rd,
kire mutatnak a Boszorkinyok.

"Boszorkinyok, csukjitok be a szemeteket.”

Gydzddj meg rdla, hogy a Boszorkdinyok becsuktik a
szemiiket.

"Renddrbird, nyisd ki a szemedet, és mutass ra arra a
jatékosra, aki megkapja a KalapAcs jelzdt. Onmagadat
nem vélaszthatod.”

Tedd a Kalapdcs jelzdt a jdatékos elé, akire a
Renddrbivo mutat.

"Renddrbird, csukd be a szemedet.”

Gydz6dj meg rdla, hogy a Renddrbird becsukta a
szemét.

”Mindenki nyissa ki a szemét. MielStt elmondom,
hogy ki hal meg, barmelyik jatékos "Vallom4st tehet’.
Ez azt jelenti, hogy barki felfedheti egy sajat Per
kirtyajat, és cserében védelmet kap az Olés kartyik
ellen. A "Vallomas tételi’ dontések meghozatalira egy
homokéranyi idé 41l rendelkezésetekre.”

Forditsd meg a homokérdt. Amikor az 1dé lejdr, akkor
jelentsd be, hogy kit dltek meg a Boszorkinyok. A
vdlasstott jatékos meghal, hacsak nem ndla van a
Kalapdcs jelzd, nem tett vallomdst, vagy nincs eldtte a
Menedék kirtya. Keverd meg az eldobott kirtydkat, és
képezz beldliik egy iij paklit, majd az Ejszaka kdrtydt
tedd az aljara. Folytassdtok a jdtékot onnan, ahol
abbahagytatok.




HALADO SZABALYOK & TIPPEK

A ténykedés elfedése Hajnalban &s Fjszaka:
Csapjatok zajt, amig a Boszorkédnyok a piszkos

munkat végzik. Néhiny alkalmas megoldas:
dobogjatok a ldbatokkal, az egyik kezetekkel
litogessétek az asztal lapjat, kapcsoljatok be
valami ijesztd zenét, diidoljatok, stb. Az is segit,
ha az Ejszaka eltt mindenki felall, igy mindenki
kénnyen hozzaférhet az Olés kirtyikhoz.

Miutin az elsé jatékos meghalt, legyen & a
Moderator, vegye 4t a Kikialté feladatait. fgy a
halott jatékosnak is lesz mit tennie, és Moderator
esetén kevésbé kell foglalkozni a zajkeltéssel.

Hogyan lehet nehezebbé tenni a jatékot:
Amikor felhtizzak a Konspiraciét, akkor normal
esetben a Per kirtya bal oldali szomszédtol
érkezik. A jaték nehézségének a ndveléséhez
vegyetek el a bal oldali szomszédotoktdl egy Per
kartyit, az elvett lapokat tegyétek kozépre, majd
a Kikialté/Moderator megkeveri Sket, és végiil
mindenkinek kioszt egyet-egyet. Ilyen mddon
még kevésbé lesz kovethetd, hogy ki terjeszti a
boszorkdnysigot.

Ugy is jatszhattok, hogy a jatékos, aki meghal,
nem 4rulja el, hogy volt-e valaha Boszorkany.

Megtehetitek, hogy 2 Boszorkdnyt haszniltok a
4-5 £8s jatékokban, és 3 Boszorkanyt 6-12 jatékos
esetén.

Hogyan keriilhetdk el az extra rovid jatékok:
Amikor egy jatékosnak 4 vagy 5 Per kérty4ja
marad, akkor 2-re mutass ra, amikor normal
modon felfednél egy Pert. Ekkor a megvadolt
jatékos kivélasztja, hogy a 2 koziil melyik Per
karty4jat fedi fel. Reakcibja és viselkedése sokat
elarulhat!

TORTENELEM

Miutin néhany fiatal 1any rohamait az 6rdog
miivének tulajdonitottak, Salem varosat elarasztottik
a perek, és a "szint vallott” boszorkanyok. Miutin
minden elmondatott és elvégeztetett, tobb mint 150
embert vidoltak meg boszorkanysiggal. 19 embert
boszorkdnynak nyilvanitottak és felakasztottak, 1-et
halalra préseltek, és legaldabb 5-en bortonben haltak
meg.

Abigail Williams - Gyermek (11)

Abigail, Samuel Parris unokahtiga egyike volt
azoknak az els6 fiatal lanyoknak, aki mésokat
boszorkanysiggal vidolt meg. Azt illitotta, hogy
epilepszids rohamait és szlir6 fajdalmait valamiféle
boszorkany tevékenység okozza. Az els6 két ember,
akiket Abigail megvadolt, Sarah Good és Tituba volt.

Ann Putnam - Didkl4ny (13)

Ann a befoly4sos Putnam csalad tagja, és az elsG
vadlok egyike volt. Tobben tigy gondoltik, hogy
sziilei, Thomas és Ann kényszeritették ra, valljon
azok ellen, akikkel 6k nem voltak joban. 1706-
ban Ann nyilvidnosan bocsinatot kért a
Boszorkany Perekben betoltott szerepéért.

Cotton Mather - Miniszter (29)

Cotton a Boszorkiny Perek idején New England
egyik legprominensebb minisztere volt. Sokan 6t
okoltik azért, hogy teret engedett a szélsGségeknek, és
engedélyezte a vadlottak elleni "tdlvilagi
bizonyitékokat”. Cotton késSbb jelentds ird és tudds
lett.

Giles Corey - Foldbirtokos (71)

Gilest és feleségét, Martha Coreyt is perbe fogtik
boszorkinysig miatt. Giles nem vallott és tagadta
blindsségét, ezért préseléssel kinoztik. Giles két napig
préselddott egy hatalmas ko alatt, amikor meghalt, de
nem tett vallomést.
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George Burroughs - Erémfivész (40)

George egyhizi személy volt, és részben fizikai
erejével el6adott mutatvinyai miatt vidoltidk
boszorkénysaggal (képes volt felemelni egy muskétat
egy ujjal), mondvin, hogy ezeket aligha tudni
megcsinilni az 6rdog segitsége nélkiil. Még a kotélen
16gva is a miatyankot kéntilta, amire egy boszorkiny
felteheten képtelen lenne.

John Proctor - Farmer (60)

John egy koztiszteletben 4116 férfi volt. Eredetileg
feleségét, Elizabethet vadoltak meg. John megvédte
Ot, és kétségbe vonta Abigail Williams
szavahihetOségét. A lany ennek hatdsira erdszakkal
vadolta a farmert, és azzal, hogy kényszeritette 6t,
hogy érintse meg az Ord6g Kényvét. Johnt 1692
augusztusiban akasztottik fel.

Martha Corey - Varrénd (72)

Martha, Giles felesége a felekezet jAmbor tagja volt, és
élesen birdlta a pereket. A torvényszéken a gyerekek
utdnoztik a mozdulatait, és azt allitottak, hogy
Martha irdnyitja Oket. Ezért Marthat 1692
szeptemberében felakasztottak.

Mary Warren - Cseléd (17)

Mary John és Elizabeth Proctor cselédje volt. Az elsdk
kozott vadolt meg mésokat boszorkanysiggal a
varosban, és azt 4llitotta, hogy Giles Corey szelleme
kisérti. Végiil a lanyt is letartoztattik, azzal vadolva,
hogy 6 maga is gyakorolja a boszorkdnysigot, és bar
vallomast tett, sohasem akasztottik fel.

Rebecca Nurse - Haziasszony (71)

Rebecca volt az egyik legiddsebb, és legnagyobb
tiszteletnek 6rvendd polgér, akit boszorkanysiggal
vadoltak. A kozosség 39 tagja irta ala azt a peticiot,
melyben szabadon bocsijtisit kovetelték. Rebeccit
végiil felakasztottik, 4m a bit6fa drnyékaban
tantsitott leny{igozden méltosagteljes viselkedése
miatt késobb nagy hirnévre tett szert.
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Samuel Parris - Lelkész (39)

Samuel Parris Salem virosanak {0 lelkésze volt. A
Boszorkédny Perek el6tt a “gonosz viselkedését”
kutatta a gyiilekezetében, és tekintélyes egyhézi
személyiségeknek nehezitette meg az életét.
Viselkedése hozzajarult a viros gyanakvo és fesziilt
légkoréhez.

Sarah Good - Koldus (39)

Sarah hontalan koldus volt, és taldn éppen kétes
hirneve miatt keriilt vad ala. Sok egyéb dolog k6zott a
varos szamos "erkolcsi elvarasinak” megtagadasaval
is vadoltik. 1692 juliusdban akasztottik fel.

Thomas Danforth - Bir6 (69)

Thomas Salem szdmtalan perében itélkezd birdk
egyike volt. Thomas helytelenitette a pereket, és talidn
0 volt az, aki végil véget vetett nekik.

Tituba - Mesemondé (35)

Tituba Samuel Parris egyik rabszolgéja volt, és az elsG
személy, akit boszorkdnysiggal vadoltak meg. A vad
szerint megbabonizta a véros kislanyait misztikus
torténeteivel. Vallomastétele ellenére sohasem
akasztottak fel, és késdbb a bortonbdl is kiengedték.

Will Griggs - Orvos (47)

Griggs feladata volt diagnosztizilni a boszorkanyokat,
és meghatirozni, hogy "mennyire” boszorkany valaki.
A diagnézisa utin a picienseit probaknak vetették alj,
melynek sordn az alanyokat gyakran binosnek
talaltak, és kivégezték Oket.

William Phips - Korméanyz6 (42)

Sir William Phips egy bostoni hajéépito volt, amikor
megtaldlta egy elsiillyedt spanyol gilya kincseit. Phips
a pénzét és a kapcsolatait hasznilta fel arra, hogy a
Massachusetts-6bol elsd, kirdly 4ltal kinevezett
korményzéja legyen. Phips alapitotta meg, késébb
pedig & maga oszlatta fel a Salemi Birdsagi
Torvényszéket.



18

ALKOTOK

Szabdlyok & Jatékmenet: Travis Hancock
Grafikai Tervezés: Holly Hancock
Ilusztracidk: Sarah Keele

KoszONET
valamennyi jatéktesztelénknek,
és kiilon koszonet jar nekik:
Ben & Meagan Nielsen
Jayson & Whitney Jensen

K 0szONET

valamennyi Kickstarter timogaténknak,
akik 2015 tavaszan életre hivtik ezt a jatékot.

Hungarian translation: Zsolt Farkas (fkif69@gmail.com) v.1.0

A SOoTET VAROSOK SOROZAT

A Salem 1692 jaték eredetileg Salem néven keriilt
forgalomba, de mostantél a Facade Games kiadd
Sotét Varosok (Dark Cities) sorozatinak tagjal A
sorozat minden jatékat legalabb 4-9 {5 jatszhatja, a
jatékok dobozai régi konyvre emlékeztetnek,
valamint mindegyikiik egy varosra és egy évszdmra
fokuszal a torténelemben. Tovabba mindegyik jaték
hangulata s6tét, misztikus, és a jatékmenetben
fontos szerepe van a titkos identitdsnak.

A sorozat legutébbi darabja a Tortuga 1667, mely a
lazadés, a fosztogatis és a megtévesztés kaldz
jatéka.

A Tortuga 1667 jatékrol és a Sotét Varosok sorozatrol

tovabbi részleteket tudhatsz meg a
www. facadegames.com oldalon.
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1692, Salem vdrosa, Massachusetts.
Az, amt néhany gyerek
csinytevésével indult, a biinds
boszorkanyok levaddszdsanak
féktelen keresstes hadjaratava valt.
A varos polgarar osszegyiiltek, és
vadaskoddsok ropkodnek mindenfelé.
Vajon te leszel a kivetkesd, akit
boszorkanysaggal vadolnak? I’agy
sajdt bardtaidat és csalddtagjaidat is
bemdartod, csak hogy te magad tiilél)?
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